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Réussir a planifier la conservation

La réussite de la conservation implique de considé-
rer ’ensemble complexe des facteurs biologiques,
économiques et sociaux influengant I'intégrité éco-
logique d’une région, puis de focaliser les efforts
de conservation sur les activités qui auront le meil-
leur impact sur les populations animales et leurs
habitats. Cela nécessite d’avoir une compréhension
claire non seulement des besoins écologiques des
especes, mais également des activités humaines qui
les touchent.

L’Approche Paysages Vivants développée par le
Programme Paysages Vivants de WCS fournit un
cadre cohérent et les outils pratiques nécessaires
pour orienter la conservation in situ en se basant
sur les besoins des espéces dans des paysages éten-
dus sous influence humaine. Ce processus pas a
pas pour planifier et mettre en ceuvre les activités
de conservation comprend (1) des modeles
conceptuels pour définir clairement les objectifs
d’un programme, (voir Manuel Technique 2) ; (2)
une approche participative pour établir des priori-
tés et cartographier les activités humaines mena-
cant les paysages et leurs especes (voir Manuel
Technique 1) ; (3) un processus objectif et transpa-
rent pour sélectionner une série d’especes cibles
complémentaires qui, si elles sont conservées, aide-
ront a protéger toute la biodiversité abritée sous
cette « canopée de conservation » (espéces-
paysage) (ce manuel) ; (4) des procédures pour car-
tographier la qualité de I’habitat des espéces-
paysage ainsi que I’impact des menaces d’origine
humaine sur cette qualité (voir Manuel Technique
6) ; (5) des directives pour créer un « paysage de
conservation » afin de cibler spatialement les acti-
vités de conservation ; (6) un processus participatif
pour établir des priorités et planifier les interven-
tions de facon stratégique ; et (7) des directives
pour développer des cadres de suivi efficaces (voir
Manuel Technique 3).
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Landscape Species Selection Software

Version 2.1

Living Landscapes Program

Le présent manuel technique constitue un
guide de référence rapide pour le logiciel
Landscape Species Selection. Ce logiciel dé-
veloppé par le Programme Paysages Vivants
est une aide a la décision pour la sélection
des especes-paysage ; le manuel est destiné a
étre utilisé en méme temps que le logiciel.
Pour davantage d’informations sur le logi-
ciel, consulter P’aide dans les fichiers qui

I’accompagnent.

Obtenir le logiciel ou d’autres ressources
du Programme Paysages Vivants

Le logiciel Landscape Species Selection peut étre
obtenu par courriel aupres de
conservationsupport@wcs.org. D’autres manuels
techniques, articles ou bulletins du Programme
Paysages Vivants, décrivant I'Approche Espéce-
Paysage ou le processus de sélection peuvent étre
obtenus de la méme fagon. Nous recommandons la
lecture des articles de Sanderson et al. 2002 et de
Coppolillo et al. 2004, ainsi que des Bulletins 1-4,
avant de commencer le processus de sélection des
espéeces-paysage.

WILDLIFE CONSERVATION SOCIETY 1

© WCS/Amy Vedder/Bill Weber



© Johnny Jensen

Installer et lancer le logiciel
Landscape Species Selection

Aprés avoir obtenu le fichier zip contenant les fichiers
d’installation, extraire les trois fichiers (setup.exe,
Setup.Ist et SpeciesSelection.cab) dans le méme dossier
temporaire. Lancer le programme d’installation (setup.exe)
qui vous guidera dans le processus d’installation. Aprés
Iinstallation, lancer le logiciel Landscape Species
Selection depuis I'icbne Landscape Species Selection du
menu « Tous les programmes » du menu démarrer.
D’autres informations sont disponibles dans le fichier
README obtenu avec les fichiers d’installation (avec
également des exemples de données et de fichiers de
projets pour permettre de comprendre comment
fonctionne le logiciel). Vous trouverez également dans le
menu Tous les programmes | Landscape Species
Selection un fichier d’aide détaillée en ligne pour le logiciel
(disponible en pressant la touche F1 lorsque le logiciel
fonctionne). Lors du premier lancement du logiciel, créer
un nouveau projet (en pressant Ctrl+N - les touches
Control et N simultanément), saisir ou importer des
données et ne pas oublier de sauvegarder (Ctrl+S)
frequemment les données du projet (voir encart A). Tout
fichier de projet peut étre ouvert de nouveau lors de
sessions ultérieures (Ctrl+0).

Par définition, les espéces-paysage utilisent
des zones étendues et écologiquement diversi-
fiées, jouent un role important pour maintenir
la structure et la fonction des écosystemes na-
turels et sont sensibles a la dégradation des
paysages naturels par ’homme.

Les especes-paysage sont sélectionnées selon :
(1) un score composite qui est la somme de
cinq criteres (besoins en surface, hétérogénéi-
té, vulnérabilité, fonctionnalité écologique et
significativité socio-économique) ; et (2) la
complémentarité en termes d’habitats, de zo-
nes de gestion et de menaces de chaque espece
par rapport aux especes déja sélectionnées.

Pour sélectionner une espece-paysage, il est
utile de rassembler sur le site une équipe,
composée de biologistes de terrain, de person-
nel de gestion et d’autres personnes ayant une
expertise locale ou une connaissance des espe-
ces évaluées. Chaque étape du processus (voir
encart B) sera décrite et illustrée avec des don-
nées issues de la sélection d’especes-paysage
pour le paysage de Nam Kading au Laos, et
avec des résultats de cette sélection.

Open
Cirl+5
Cirl+x

Ci

M.

Sélectionner
Save dans le
menu  Project
pour sauvegarder
un fichier projet
de sélection

Sélectionner Export dans le
menu Data pour sauvegarder
les informations contenues
dans les tables de données
en tant que fichiers textes

ﬁ

Comman

Sélectionner
Copy dans le
menu Graph pour
copier
graphique afin de

Encart A

Sélectionner New dans le menu Project pour lancer
un nouveau projet de sélection d’espéces ou Open
pour retrouver un fichier projet existant.

Sélectionner Import dans le
menu Data pour importer des
fichiers textes délimités par des
tabulations dans les diverses
tables de données.

Capy Cl+C

Sélectionner Save dans le
menu Graph pour
sauvegarder un graphique
comme image bitmap afin
de l'inclure dans d’autres

un documents.

Manipuler les fichiers projet du logiciel

d’espéces puis (délimité§ parde§ tabula.tions) le ’ coller dans Landscape Species Selection, importer et
Exit pour fermer pouvarjt étre facilementinclus d " a utres exporter des données et sauvegarder des
I'application. dans d’autres documents. documents. graphiques en utilisant les menus de

I’application.
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Sélectionner des espéces-paysage
en milieu marin

Le processus de sélection d’espéces substitut sur
lesquelles focaliser la conservation a également été
appliqué a des paysages marins. Par exemple, des
espéces-paysage ont été sélectionnées dans le
paysage de Glover’'s Reef, un atoll du systéme récifal
du Belize, ainsi que dans le Sea and Sky Seascape, un
immense écosystéme couvrant le plateau continental
de Patagonie et les eaux profondes associées.

Les espéces-paysage comme
cibles de conservation

« de substitution »

Alors que la plupart des conservationnistes
aspirent a conserver la majeure partie, voire
la totalité de la biodiversité indigene dans les
sites d’intérét, « il est tout simplement impos-
sible d’envisager de planifier des efforts de
conservation individuels pour tous ces élé-
ments » (Groves, 2003). Pour étre efficace, il
est nécessaire de focaliser la planification et
les actions sur un sous-ensemble beaucoup
plus petit de la biodiversité, les « cibles de
conservation ».

Les especes-paysage sont des cibles pour la
conservation, mais plus spécifiquement, ce
sont des substituts - des éléments de la biodi-
versité sélectionnés, au moins en partie, com-
me représentants d’autres éléments de la bio-
diversité. L’objectif est le suivant : une straté-
gie de conservation visant ce petit ensemble
d’espéces-paysage offrira des bénéfices impor-
tants aux autres formes de biodiversité dans
le paysage, qu’il s’agisse des autres especes,
des communautés végétales ou des écosyste-
mes. Comme on le verra dans ce manuel, les
especes-paysage sont explicitement sélection-
nées pour représenter les habitats uniques, les
zones de gestion et les menaces graves du
paysage. En considérant les habitats, les zones
de gestion et les menaces, le but est de sélec-
tionner un ensemble d’especes qui, collective-
ment, constituent un parapluie de conserva-
tion efficace pour les autres espéces indigenes
du paysage.
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Les especes-paysage sont-elles suffisantes pour
représenter toute la biodiversité indigene que ’on
désire conserver ? La réponse est certainement
négative. Etant généralement des especes a grand
domaine vital et généralistes par nature, ces espe-
ces constituent des filtres grossiers - elles sont
supposées capturer la plupart des autres éléments
de la biodiversité, mais elles ne sont certainement
pas parfaites. Certains éléments de la biodiversi-
té, les « éléments spéciaux », pourront se glisser
dans les failles et ne pas étre protégés par les ac-
tions visant les espéces-paysage. Ces éléments
spéciaux sont typiquement des endémiques, ou
ont des aires de répartition tres localisées, des be-
soins en habitats trés spécifiques non représentés
par les especes-paysage, ou sont menacés par des
processus particuliers non représentés par les es-
peces-paysage. Ils nécessitent une attention spéci-
fique, mais du fait de la nature ciblée des actions
nécessaires pour les conserver, ils fournissent peu
des fonctions apportées par les espéces-paysage.
Nous recommandons fortement qu’aprés avoir
sélectionné les espéces-paysage, on considere les
especes ou les communautés végétales qui pour-
raient s’étre glissées a travers les mailles du filet.
Consulter la Liste Rouge de I'UICN
(www.iucnredlist.org), noter les endémiques ou
especes a aire de répartition restreinte du paysa-
ge, puis se demander : « si les espéces-paysage
sont conservées, est-on certain que ces autres élé-
ments seront également conservés ; si ce n’est pas
le cas, doit-on leur dédier directement une partie
des ressources de conservation ? ».

Définitions des cibles de conservation

Il existe une immense variété de termes, ayant des sens
Iégérement différents selon leurs utilisateurs, pour parler
des cibles de conservation. Hormis les termes que nous
avons choisi d'utiliser (cibles de conservation et
substituts), il existe notamment les termes «espéces
focale » (focal species), «espéce parapluie» (umbrella
species), «espéece clé de voute » (keystone species) et
«espéce étendard » (flagship species). Il ne faut pas
s’enliser a essayer de trouver le terme parfait, puisqu’il
n’en existe probablement pas. Ne supposez pas que vos
interlocuteurs ont une définition claire de ces termes.
Nous recommandons d’utiliser les termes avec lesquels
VOUS vous sentez a I'aise, en les définissant clairement.
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Les étapes du logiciel Landscape Species Selection E tB

Suivre les étapes ci-dessous pour sélectionner les espéces-paysage avec le logiciel : ncar
Etape 1 - Définir Etape 3 - Entrer les valeurs des cing Etape 5 - Utiliser le logiciel comme outil d’aide a la
'ensemble  d’espéces critéres de sélection pour chaque décision pour sélectionner I'ensemble d’espéces-

candidates espéce candidate paysage complémentaires

Land: zape Species Selection

'] Parameter Specifications | Selection Criteria] Summary Tables | Summary Graphs | Aggregate Smres| Complemenlarity|

2 N %
Etape 2 - Spécifier les paramétres du paysage Etape 4 - Examiner et affiner les données de sélection des espéces
Etape 1 — Définir 'ensemble semble des types d’habitats et des zones de

gestion, et subissant les principales menaces
du paysage méme si chaque espéce prise indi-
viduellement ne présente pas nécessairement
toutes les caractéristiques des espéces-
paysage. Ce point est crucial car I’ensemble
d’espéces-paysage est rassemblé d’apres leur
complémentarité en termes de types d’habitat,
de zones de gestion et de menaces (critéres de
vulnérabilité et d’hétérogénéité), si bien que
certaines espeéces peuvent étre incluse unique-
ment du fait de leur complémentarité, méme
si leurs autres caractéristiques (besoins en sur-
face, fonctionnalité écologique etc.) sont peu

d’especes candidates

La premiere étape de la sélection des especes-
paysages consiste a identifier une série d’espéces
candidates (candidate species) a partir de laquelle
sera choisi ’ensemble final (voir encart C). Pour
éviter un processus de sélection inutilement cot-
teux, il est préférable que la série initiale soit
constituée de toutes les espéces ayant une chance
raisonnable d’étre sélectionnées, car elles répon-
dent a un degré significatif a un ou plusieurs des
cinq critéres (décrits a ’étape 3). Il est également
important d’inclure des espéces occupant I’en-

Etape 1 - Définir la série d’espéces candidates Encart C

Landscape Species Selection - C:\Program Files\LandscapeSpeciesSelection\NamKading_LaoPDR. lss r_ |E‘§| Saisir le nombre d'espé-
—_— ces candidates a ajouter

Project Data Graph 3 la série existante puis
Candidate Species | Parameter Specifications | Selection Critena] SummaryTabIes] Summary Graphs] Aggregate Scores] Complementarity cliquer sur i le i bouton
Update species list.
Mo, | Common Name Scientific Name
1| Great Hornhbill Buceras bicornis
2|Wreathed Harnbill Rhyticeros undulatus
3|Lesser Fish Eagle Ichthyophaga humilis Pour ~ retirer une espéce
4| River Lapwing Yanellus duvaucelii randidate (par - exemple |l
outre cendrée - Oriental
5|Big-Headed Turle Platysternon megacephalum small-clawed otter), saisir son
B|\ater Monitar Yaranus sahkator numéro de ligne (No. - 7 dans
Qriental Small-Clawed Ofec=> Oty CINEren. E?)uf::)RSnL;fveC!zZ(e:iressﬁz. B
8| Big Otter Lutra lutra
9|Bear Macague Macaca arctoides
10| Francois's Langur Semnopithecus francoisi
11| ¥White-Cheeked Gibbon MNomascus leucogenys Pour changer lordre des
12|Bear bear sp Les regroupements d’espéces peuvent espéces candidates, sélec-
13| Clouded Leopard Neofelis nebulosa étre problémati}ques_lors\dey la modéli- tionner les espéces visées
14| Tiger Panthera tigris sation de Iadf:quatlon a Ihqbltat_ ou en cliquant sur leur ]igne,
15| Acian Elephant Elephas maximus des m_enaces (etap_e apres la sélection), puis cliquer sur les fleches
- sauf si leurs besoins et menaces sont montante ou descendante.
16] Sambar Cervus unicolar trés similaires. Ici cependant, c’est la
17) Gaur Bos gaurus seule option, car on ne sait pas laquelle
18[%ild Pig Sus Scrofa des deux espéces d’ours (« bear sp. »)
19| Seraw Maemaorhedus sumatraensis se rencontre dans le paysage. Les noms vernaculaires et
20|Fakhe Bagarius bagarius scientifiques (latins) des
21| Pakheung Hemibagrus wyckaides M espéces candidates ne
doivent pas contenir de
Aprés avoir identifié la série d’espéces candidates, saisir leur nom vernaculaire et leur nom scientifique (i) en le tapant dans la virgules. Le nom vernacu-
table ou (ii) en I'important depuis un fichier (voir Data -> Import dans les menus ou I'aide en ligne). laire doit étre saisi.
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intéressantes. Nous recommandons égale-
ment que le processus de sélection soit foca-
lisé sur des especes dont les populations
souffrent dans le paysage concerné (par
exemple sous le niveau de population viable
minimum, les densités écologiques ou les
niveaux souhaités pour la conservation) ou
celles risquant des déclins importants dans
le futur (soit les 10-25 prochaines années,
selon I’horizon de planification).

Etape 2 — Spécifier les
parametres pour le paysage

Afin de définir les propriétés du paysage et

les points centraux du processus de sélec-

tion, il convient de spécifier les aspects sui-
vants (voir encart D) :

a. Les Types d’habitat (Habitat types) du
paysage, leur surface et le niveau d’utili-
sation nécessaire pour représenter cha-
que habitat. Inclure les habitats nécessai-
res a chaque espéce candidate pour I’en-
semble de son cycle de vie ainsi que ceux
qui sont indispensables au maintien de
populations écologiquement fonctionnel-
les (la résolution des types d’habitat doit
étre telle qu’une espéce les distinguerait
les uns des autres). Considérer les types

Programme Paysages Vivants—Logiciel Landscape Species Selection

d’habitat absolument nécessaires aux especes
en termes de : (1) nutrition (communautés
végétales ou zones apportant des nutriments
difficiles a trouver telles que les salines) ; (2)
eau (lacs, ruisseaux, fleuves, lagunes) ; (3)
abri ou protection thermique (communautés
végétales) ; (4) reproduction et croissance
(sites de frai, d’élevage des jeunes, de nidifica-
tion) ; et (5) corridors migratoires. Si le
paysage présente des saisons ou des cycles dis-
tincts (oscillations El Nifio, saison séche/
humide, été/hiver), il faut considérer les types
d’habitat nécessaires aux especes candidates
pour survivre a chaque saison ou chaque mo-
ment du cycle (par exemple les communautés
végétales nécessaires pour survivre a I’hiver).
Inclure également les communautés végétales
uniques devant étre protégées (marécages bo-
réaux, peuplements anciens d’acajous, zones
alpines). Examiner si des zones uniques im-
portantes pour maintenir la connectivité du
paysage sont listées. Si un élément du paysage
n’est représenté par aucune des espéces candi-
dates, il est nécessaire d’ajouter une espece
ayant besoin de cet habitat. NOTE : Des élé-
ments importants du paysage peuvent étre
omis si I’on se contente de lister les habitats
apparaissant sur des cartes de végétation ou
d’occupation des sols existantes.
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(" Managementzones ( Human activities

Etape 2 - Spécifier les paramétres du paysage

Enter data for:

(" Horne range definition

a & b. Saisir les informations sur les types d’habitat et les zones de gestion.

No. | Hebitat Name
1| Upper Dry evergreen forest

|Area

|Lewel of Use
20242824

l

Encart D

(~ Functions

Niveau d’utilisation (Level of Use): Les espe-
ces-paysage sont choisies en partie pour la fa-
con dont elles représentent les habitats. Il faut
spécifier si un niveau « d’utilisation » de 2 ou 3
est suffisant pour représenter un habitat donné
(voir I'encart pour la description des valeurs de
niveau d’utilisation). Cette valeur est constante
pour toutes les espéces candidates. Si I'on choi-
sit une valeur de 3 pour un type d’habitat parti-
culier, il sera considéré comme représenté lors-
qu’une espéce candidate ayant une valeur de 3
pour cet habitat sera incluse dans I'ensemble
d’espéces-paysage. La valeur par défaut est 2.

2| Lower Dry evergreen forest 2
3| Mixed Deciduous bod
4| Mixed Broadleaf &
5| Barnboo Forest 4B05ER 2
G| Bawannah/Scrub/Regeneration BE391063 2
7| Fock-Limestone Karst 1087229 2
8| Rock - Sandstone Bluffs 108723 2
9| Swamp 864777 2
10| Swift lowing rivers and rapids 1700 2
11 Seasonal streams and pools 8660 2
12 Mineral Licks 150

13| Riparian 1000

c. Saisir les informations sur les activités humaines.

Noms des habitats/Zones de Gestion (Habitat/MZ Name) : Aprés avoir identifié I'en-
semble des types d’habitat et des zones de gestion, saisir leur nom, surface et niveau
d’utilisation en (i) saisissant les données dans le tableau ou (ii) important les données
depuis un fichier (voir Data -> Import dans les menus ou I'aide en ligne).

Surface (Area) : La surface de chaque type d’ha-
bitat (toujours dans la méme unité). Si la surface
d’un des types d’habitat est inconnue, laisser la
colonne vide.

Probabilité d’occurrence (Probability of occur-
rence) : Saisir une valeur entre zéro et un. Elle

MNo. | Human Activity Urgency
Hunting for trade as food

Hunting for trade as

Hunting for subsistence

Hunting for recreation/ conflict
Hakhitat fragmentation

Shifting cultivation

Logging

Hydropower development
Paollution

10| Fishing for trade as food

11| Fishing for subsistence consumpiy
12| Prey depletion

00 |~ | o o | as o —

w

L)L) L) L = L) L) L) L

Frobahility of occurence +
3

indique le degré d’incertitude associé avec une
activité humaine donnée (par exemple, s’il y a
25% de chances qu’un barrage soit construit,
entrer une valeur de 0,25). Les activités ayant
une probabilité d’occurrence plus élevée sont
pondérées plus lourdement lors du calcul de
I'Indice de Menace de I'espéce candidate pour
le score de vulnérabilité.

Urgence (Urgency) : Cette grandeur décrit le délai
avant qu’une activité humaine donnée ait lieu :

Activité humaine (Human Activity) : Une fois que toutes les activités
humaines ayant un impact négatif majeur sur la faune ou les habi-
tats du paysage ont été identifiées, saisir leur description, leur carac-
tére d’urgence et leur probabilité d’occurrence en (i) saisissant les
données dans le tableau ou (ii) important les données depuis un
fichier (voir Data -> Import dans les menus ou l'aide en ligne).

d. Saisir les données sur les définitions de domaines vitaux.
(" Continuous data,
® De
(" Userdefined hins (in square kilometers)

e. Saisir les données sur les fonctions écologiques.

Mo. |Functions
1 Predation
2 Seed dispersal
3 | Seed predation *
4
g
f

Paollination

Mechanical disturbance o N
compétiteur puissant, charognard.

Competitive interactions

0 =si elle a lieu, ce ne sera pas avant 10 ans.

1 =si elle a lieu, ce pourrait étre dans 3-10 ans.

2 =gi elle a lieu, ce pourrait étre dans 1-3 ans.

3 = La menace est actuelle - il faut agir immédiate-
ment (la probabilité d’occurrence doit étre de 1).

Définition du domaine vital (Home range definition): Les domaines
vitaux peuvent étre des valeurs continues (en kmz), des valeurs sélection-
nées dans une liste de valeurs par défauts (default bins) ou des valeurs
prédéfinies par I'utilisateur (user-defined bins). Si les estimations de do-
maines vitaux sont peu fiables ou si celles correspondant aux différents
taxons ont été évaluées par des techniques différentes, il est probable-
ment préférable de définir les domaines vitaux par des valeurs discrétes.

Fonctions écologiques (Ecological Functions) : Les fonctions par défaut sont présentées a gauche. On peut
retenir cette série par défaut si elle s’applique a I'espéce candidate du paysage, ou ajouter ou enlever des
fonctions. D’autres fonctions, pour des écosystémes terrestres ou marins, peuvent étre : prédation en bout
de chaine, prédation en milieu de chaine, herbivorie (controle des algues), création d’habitats, entretien des
habitats, entretien des trous d’eau, autotrophie, planctivorie, redistribution des nutriments, espéce proie,

b. Les Zones de gestion (Management zones) du paysage, leur
surface et le niveau d’utilisation requis pour représenter cha-
que zone. De nombreuses espéeces se déplacent a travers plu-
sieurs zones de gestion, ce qui doit pousser les conservation-
nistes a travailler avec différents acteurs (agences du gouver-
nement, industriels, populations locales etc.) et a coordon-
ner la gestion a travers les frontiéres. Les différences de ges-
tion peuvent également avoir un impact important sur la

© WCS LAO PDR / NEPL NPA
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qualité des habitats et la structure du bétail) ; (4) 'intégrité spatiale du paysage (par

paysage (composition, configuration et exemple la fragmentation) ; ou (5) le caractere
connectivité). Les caractéristiques résultan- sauvage du paysage (par exemple le dévelop-
tes ne sont pas toujours capturées par les pement des résidences secondaires).

types d’habitat listés, toucheront les proces- | d. Les méthodes de spécification de la taille du
sus écologiques et nécessiteront donc une domaine vital (Home range definition).
gestion sur plusieurs zones. Il faut considé- | e. Les Fonctions écologiques (Functions) exis-
rer les zones sur lesquelles les pratiques de tant dans le paysage.

gestion différent, en tenant compte des uni-

tés politiques locales, provinciales, nationa- | Voir I’encart D pour des détails supplémentaires
les et internationales, des limites des aires | sur les options de sélection du logiciel pour les
protégées, des concessions minieres ou fo- | points ci-dessus, ou ’encart 1 pour un exemple
restieres, des zones de chasse et de péche, | de la définition des types d’habitat et des mena-
des terrains privés et communautaires. ces pour le paysage de Nam Kading au Laos.

c. Les Activités humaines (Human activities)
qui constituent des menaces importantes
ou pourraient toucher le paysage et les es-
peces candidates dans le futur, la probabi-
lité que chaque menace se déclare, et son
urgence. Pour les spécifier, I’équipe peut
définir les menaces clés, ou une évaluation
spatiale participative plus formelle des ac-
tivités humaines est organisée (voir le Ma-
nuel Technique 1 de cette série). Il faut
considérer toutes les activités humaines
ayant un impact négatif majeur sur : (1)
les especes candidates (par exemple le bra-
connage) ; (2) les types d’habitats listés
(par exemple le drainage des zones humi-
des) ; (3) la productivité écologique du
paysage (par exemple le surpaturage par le

Niveau d’utilisation

Valeur = 0 : La population de I'espéce candidate n’utilise pas le type d’habitat ou la zone de gestion. L’espéce n’y est
jamais vue, ou seuls des individus occasionnels y sont observés.

Valeur = 1 : La population de I'espéce candidate utilise le type d’habitat ou la zone de gestion, mais sa persistance et
son abondance ne seront probablement pas gravement touchées par une réduction de I’étendue, de la qualité ou de
'accés au type d’habitat ou a la zone de gestion. L'espéce peut aisément compenser de telles réductions par
I'utilisation d’habitats ou de zones différents. Par exemple, I'habitat est utilisé parmi plusieurs autres pour des
déplacements, mais I'espéce n’est pas dépendante de cet habitat pour ses mouvements.

Valeur = 2 : La population de I'espéce candidate est fortement dépendante du type d’habitat ou de la zone de gestion,
bien qu’elle n’en ait pas absolument besoin pour persister dans le paysage. Une réduction de I'étendue, de la qualité ou
de I'accés a I'habitat ou a la zone aura un impact significatif sur I'abondance ou la distribution de I'espéce candidate
dans le paysage, méme si la perte d’habitat ne provoque pas d’extinction locale. Si les observations de I'espéce
indiquent qu’elle passe beaucoup de temps dans un type d’habitat ou une zone de gestion, mais si on ne sait pas si elle
en a « techniquement » besoin, la valeur 2 est un choix approprié.

Valeur = 3 : La population de I'’espéce candidate a besoin du type d’habitat ou de la zone de gestion pour boucler son
cycle. Si I’habitat ou la zone de gestion devaient disparaitre du paysage, I'espéce candidate disparaitrait également. Par
exemple, la présence de nombreuses espéces d’oiseaux est directement liée a celle d’'un habitat particulier pour la
nidification.
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Etape 3 — Entrer les valeurs des cinq
criteres de sélection pour chaque
espece candidate

Afin de calculer le score de chaque espéce pour
les cinqg critéres de sélection, suivez les directives
ci-dessous (voir encart E) :

a. Pour le «critere d’Hétérogénéité
(Heterogeneity), entrer les valeurs de niveau
d’utilisation (Level of Use) définissant la fa-
con dont chaque espéce candidate utilise les
types d’habitat et les zones de gestion. Les es-
péces représentant davantage de types d’habi-
tats et de zones de gestion recevront un score
total d’hétérogénéité plus élevé et auront da-
vantage de chances d’étre sélectionnées. En
favorisant de telles especes, on réduit le nom-
bre total d’espéces nécessaires pour compléter
’ensemble en améliorant son efficacité. De
plus, favoriser des espéces dépendant de plu-
sieurs habitats et zones de gestion et se dépla-
cant de ’'un a Pautre permet d’assurer que la
composition, la configuration et la connectivi-
té des éléments du paysage sont maintenues.

b. Afin de définir les Besoins en surface (Area)
de chaque espéce, saisir les données sur (1) la
taille du domaine vital ; (2) sa tendance a se
disperser sur de grandes distances ; (3) la pro-
portion du paysage occupée ; et (4) Pimpor-
tance de la connectivité entre habitats pour
cette espece. Ce critére favorise les espéces se
déplagant sur de grandes surfaces, ce qui assu-
re que le paysage soit suffisamment étendu et
bien connecté pour abriter la majorité de la
biodiversité.

c. Pour le «critere de Vulnérabilité
(Vulnerability), entrer les informations sur le
Statut de Conservation Actuel (Current
Conservation Status ou CCS) de chaque espece
candidate (voir encart E) et les données pour
calculer I'Indice de Menace (Threat Index). Le
CCS est une variable volontaire permettant de
favoriser les especes en danger immédiat d’ex-
tinction locale, 1a ou des effets stochastiques
naturels pourraient causer leur extinction. On
peut décider de favoriser ces espéces par rap-
port a celles qui ne sont pas en danger immé-
diat d’extinction. On peut également décider
de ne pas utiliser cette variable si I'on est au-
tant ou plus soucieux des espéces qui sont hors

WILDLIFE CONSERVATION SOCIETY 8

de cette zone de « danger immédiat ». Les
especes n’étant pas en danger immédiat
d’extinction ni en déclin, et ne risquant pas
de décliner de facon significative dans un
futur proche ne doivent probablement pas
figurer en premier lieu dans la liste des es-
peces candidates. Le CSS varie de 0 a 1, 0
signifiant que les populations de I’espece
dans le paysage sont gravement décimées et
en danger immédiat d’extinction. Une va-
leur de 1 signifie que les populations de
I’espece dans le paysage ne sont pas en
danger d’extinction locale dans un futur
proche, mais qu’elles déclinent ou pour-
raient décliner significativement au cours
de la durée du projet a cause des activités
humaines. Encore une fois, cette variable
est volontaire - si ’on ne veut pas que le
CSS joue sur la sélection des espéces, il suf-
fit de laisser pour chaque espece la valeur
par défaut de 1. L’Indice de Menace est
congu pour favoriser la sélection des espe-
ces qui subissent impact de nombreuses
menaces ou courent ce risque, ou qui sont
gravement touchées par quelques menaces
(ou les deux). En sélectionnant de telles es-
peéces, on réduit le nombre total d’espéces
nécessaires pour compléter ’ensemble, aug-
mentant ainsi son efficacité. Cela favorise
également les espéces les plus vulnérables
face aux activités humaines, que cela pro-
voque déclin ou extinction locale. L’effet
de chaque menace sur une espéce candidate
recoit une valeur en fonction de sa gravité
(S), de la rapidité avec laquelle I’espece
peut revenir a un niveau satisfaisant (R) si
les menaces disparaissent et de la propor-

Proportion de surface touchée P,

Paysage Distribution locale de I'espéce

candidate dans le paysage.

Proportion de la distribution
locale d'une espéce tou-
chée actuellement ou dans
le futur par une menace
donnée (Pa). La gravité de
la menace (S) peut avoir un
impact au-dela de cette
surface du paysage (puits
de mortalité).
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Etape 3 - Saisir les valeurs pour les cinq critéres de sélection pour chaque

espéce candidate

Saisir les valeurs
de niveau d’utili-

L'importance du role d’'une espéce dans chacune
des fonctions écologiques (ecological functions)
est définie en choisissant une valeur du menu

Encart E

La qualité des données utilisées pour chaque espéce pour les cinq critéres peut étre
codée en:

sation (level of
use) (voir encart
pour les options et
définitions)  pour
chaque habitat et
zone de gestion.

déroulant :

2 = L'espéce a un effet clair.

0= L'espéce n'a pas de role pour cette fonction.
1= L'espéce a un role suspecté ou faible.

3= L'espéce a un effet important.

1 = Données excellentes pour le site.

2 = Données excellentes provenant d’un site écologiquement similaire.

3 = Bonnes données provenant du site ou d’un site écologiquement similaire.
4 = Données mauvaises ou incomplétes provenant du site ou d’'un écosystéme similaire.

5 = Données disponibles uniquement pour une espéce similaire ou pour un site écologi-

quement différent.

b

Current candidatglepecies |Tiger

Les besoins en surface d'une
espéce sont définis par les don-
nées de taille de domaine vital, de
tendance a la dispersion sur de
grandes distances, de proportion
des types d’habitats utilisés par la
population et d’'importance de la
connectivité pour I'espéce.

La vulnérabilité (Vulnerability) d’'une espéce est définie en fonction de
son Statut de Conservation Actuel et de son Indice de Menace. Ce
dernier est calculé en considérant les implications de chaque activité
humaine (menace potentielle) pour I'espéce :
1. la gravité (S) de son impact pour I'espéce,
2. Le temps nécessaire a I'espéce pour revenir a son statut initial
aprés la menace (R), et
3. la proportion de la distribution locale de I'espéce candidate touchée

par la menace potentielle (P,).

1. Gravité (S) : Le degré auquel une menace donnée
diminue I'abondance et la distribution locale d’'une
espéce (a I'intérieur ou a I'extérieur de sa zone d'oc-
currence, par exemple en créant un puits de mortali-
té). La gravité est définie en sélectionnant une des
valeurs suivantes dans le menu déroulant :

0 = Aucune ou positive

1 = Faible - mesurable mais effet faible sur la densité
ou la distribution.

2 = Moyenne - effet substantiel sur la densité ou la
distribution, extinction locale peu probable.

3 = Grave - extinction locale possible.

2. Temps de restauration (Recovery time - R) :
La vitesse a laquelle une espéce se rétablit si
une menace particuliére est éliminée (étant
donné que la menace existe ou va exister). Le
temps de restauration est défini en sélection-
nant une des valeurs suivantes dans le menu
déroulant :

0 = Immédiat ou moins d’un an.

1 = Restauration en 1-10 ans.

2 = Restauration en 10-100 ans.

3 = Restauration en plus de 100 ans ou impos-
sible.

Data Quality: |4 -Bad orincomplete data from site/similar |

Sélectionner I'espéce candidate pour la saisie des
données dans le menu déroulant.

Le statut de chaque espéce comme espéce
étendard, sa valeur culturelle et économique
servent a évaluer la Significativité socio-
é ique (Soci ic Signifi ). La
valeur est sélectionnée dans le menu déroulant :
0 = L’espéce n’a pas de significativité.

1= L'espéce a une certaine significativité.

2 = L’espece a une grande significativité.

3. Proportion de la surface touchée (Proportion of
area affected - Pa) : Proportion estimée de l'aire de
répartition locale de I'espéce (dans le paysage) dans
laquelle une menace particuliére existe (voir figure). La
proportion touchée est définie en sélectionnant une des
valeurs suivantes dans le menu déroulant :

0 = aire de répartition locale non touchée.

1=<10% de I'aire de répartition locale touchée.

2 = 10%-25% de I'aire de répartition locale touchée.

3 =25%-50% de I'aire de répartition locale touchée.

4 = Plus de la moitié de I'aire de répartition locale tou-
chée.

tion de P’aire de répartition locale de ’espéce touchée
De plus, les menaces les plus
pressantes et touchant une plus grande proportion du
paysage sont pondérées plus lourdement lors du cal-
cul de P’Indice de Menace (voir étape 4).

Entrer les valeurs de Fonctionnalité écologique
(Ecological Functionality) reflétant la facon dont
chaque espéce candidate remplit des fonctions écolo-
giques dans le paysage. Certaines espéces ont un im-
pact particulierement important sur la structure et la
fonction des écosystemes naturels. Les castors créent
des zones humides en barrant les rivieres, les tapirs et
les éléphants disséminent les graines et ouvrent le
sous-bois, les grands prédateurs controlent 1’abon-
dance et la composition des communautés de proies.
Les especes jouant un role écologique pivot peuvent
aider a conserver des communautés et des écosyste-
mes sains : la fonctionnalité écologique est donc un
des cing criteres utilisés pour classer les espéces can-

par la menace (P).

didates.
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e. Entrer les valeurs de Significativité socio-

économique (Socio-economic Significance) en
se basant sur le statut de chaque espéce en tant
qu’espece étendard, sur sa valeur culturelle et
économique. Ce critére existe car ’environne-
ment social peut modifier drastiquement les
résultats de la conservation. La faune peut ren-
trer en conflit avec ’homme et étre percue né-
gativement si les animaux dévastent les planta-
tions, transmettent des maladies au bétail ou
aux hommes, ou sont des compétiteurs sur les
ressources. Elle peut étre percue positivement
si elle sert d’icone culturelle ou de totem, four-
nit une partie de I’alimentation ou des sources
de revenus.

Afin de tracer la qualité des données, il est
possible de sélectionner une valeur dans la liste
Qualité des données (Data Quality) a chaque
fois qu’une donnée est entrée pour une espece
candidate. Il n’est pas obligatoire d’entrer ces
données, et cela n’influence pas le processus de
sélection. Cependant, cela offre certains avan-
tages : (1) la transparence permet a des tiers
d’apprécier la validité des décisions prises ; et
(2) cela fournit un indice permettant de fixer
des priorités de recherche.

Etape 4 — Examiner et affiner les
données de sélection des especes

a. Revoir les tableaux récapitulatifs

Cliquer les onglets de la feuille Tableaux Ré-
capitulatifs (Summary Tables) pour voir tou-
tes les données saisies pour chaque espeéce
candidate pour les cinq critéres. Lire attenti-
vement ces tableaux pour vérifier les valeurs.
Les données peuvent étre éditées dans certains
tableaux, ce qui évite de retourner a la feuille
Criteres de sélection (Selection Criteria). La
majorité des tableaux fournit simplement une
vision d’ensemble des données précédemment
saisies, sauf les tableaux Hétérogénéité et Vul-
nérabilité qui apportent des informations ad-
ditionnelles. Le premier donne le nombre de
types d’habitats ou de zones de gestion utili-
sés par chaque espece candidate, le nombre
d’espéces utilisant un type d’habitat donné et
les niveaux agrégés d’utilisation par espéce/
habitat. Le second donne les indices de mena-
ce pour chaque combinaison espéce/menace,
les indices de menace totaux et agrégés par
espéce et par menace (voir par exemple en bas

Etape 4 - Examiner et affiner les données de sélection d’espéces (tableaux récapitulatifs)

M=)

= Landscape Species Selection - C:\Program Files\LandscapeSpeciesSelection\NamKading_LaoPDR. Iss

Project Data  Graph

Encart F

Cocher la case pour éditer les
données directement dans le

Candidate Species 1 Farameter Specifications I Selection Criteria i“é.unr.ﬁﬁ.l.ﬂ

ab|ESJ SummMﬁphs 1 AggregaTe Scores 1 CDmpIememarityl

tableau récapitulatif plutdt que
de revoir les données espéce par
espéce dans l'onglet Selection
Criteria.

[v" Allow summary table editin/

Heterogeneity | Heterogeneity by species | Area | “ulnerahility “ulnerability by species
“ulnerahili i Functionality ‘ Socio-economics | Diata quality
for trade as food|
Common Name CCS 2 3 4 5 [ 7 g 9 10 11 12| species No. threats
Great Hornbill 06 1] 50 30 1] 0 10 15 0 1] 1] 1] 1]
Y'reathed Hornbill 06 ] B0 30 1] 0 10 15 0 ] ] ] ]
Lesser Fish Eagle 04 0 15 a 30 il il 10 g 20 0 0 40
Fiver Lapwing 0.6 i] i] 8 a il il il 12 4 0 0 0
Big-Headed Turtle 0s B0 B0 B0 1] 1} 1} 1} 12 o 1} 1} 1}
“Water Manitar Ik 48 16 48 1} 0 0 0 12 ] 1] 1] 1]
Criental Small-Clawed Otter 04 0 B0 0 40 0 0 1 24 20 0 0
Big Otter 03 ] B0 1] 40 0 0 10 24 20 ] ]
Bear Macaque 0.s 20 1} B0 1] 1} 1} 1} 1} o 1} 1}
Francois's Langur 0.8 5 5 5 1} 0 0 0 1] i] i]
‘white-Cheeked Gibhan 0.4 1] 50 40 1] 15 15 1 1] 1] 1]
Bear 0& 1] 48 1] 1] 0 0 1] 1] 1]
Clouded Leopard 06 0 20 a a 5 il 0 0 0 1
Tiger 03 ] B0 il il 0 0 ] ] ] B
Asian Elephant 05 0 2 il il 0 0 0
Seul le Statut de Conservation L g L L U 0 0
Actuel (Current Conservation i U L L il il il
Status - CCS) peut étre édité ici. ¢ 2 0 0 0 0 0
& 1] 0 0 1] ] ]

Pakhe 0s ] 1] 0 0 [ 8 8
Fakheung 0.7 0 1} 0 0 [ g g

Total by threat
No. species affected

L'Indice de Menace (Threat Index) de chaque
combinaison espéce-menace est calculé par
I'équation : (U + R) x S x Pa x Po

Exemple : Chasse commerciale pour la
viande (Hunting for trade as food) a un Indice
de Menace de :

(3+2)x3x4x1=60 pour le cerf sambar et
(3+1)x3x4x1=48pour le sanglier.

L'Indice de Menace agrége le plus
élevé de toutes les espéces
correspond a « chasse commercia-
le pour la pharmacopée/les
trophées). Il se trouve également
que cette menace touche le plus
grand nombre d’espéces (17 sur
21).

L'Indice de Menace agrégé est calculé grace a I'équation :
Z{ +f.)xSx P\ax Po}

emps de restauration

Urgence

Ces numéros de colonne corres-
pondent aux activités humaines
listées dans le tableau Parameter
Specifications. L'intitulé des
activités apparait lorsque la
souris est placée dans la cellule
numérotée (par exemple, la
premiére activité est «chasse
commerciale pour la viande -
Hunting for trade as food).

Le nombre total de menaces
touchant une espéce apparait.
Garder a l'esprit le fait qu'un
nombre de menaces élevé n’est
pas nécessairement équivalent a
un fort Indice de Menace (par
exemple, bien que le pygargue
nain (Lesser Fish Eagle) soit
touché par le méme nombre de
menaces que la loutre (otter), son
Indice de Menace est bien infé-
rieur).

Cette colonne permet de voir
I'Indice de Menace de chaque
espéce candidate. Dans ce
paysage, les diverses espéces de
loutres sont trés touchées, tout
comme la platysterne a grosse
Proportion touché: téte (big-headed turtle).

Gravité Probabilité d’occurrence

WILDLIFE CONSERVATION SOCIETY 10

Programme Paysages Vivants—Logiciel Landscape Species Selection




a gauche de I’encart F la différence d’Indice
de Menace pour les cerfs sambar et les san-
gliers, pour la menace « chasse commerciale
pour la viande ». Il peut paraitre étonnant
que l’indice soit plus important pour le sam-
bar, mais cela est di au fait que les sangliers
ont des taux de reproduction et de recouvre-
ment plus élevés ) . Number of habitats used by each species

Etape 4- Examiner et affiner les Encart G
données de sélection d’espéces
(graphiques récapitulatifs)

Revoir le nombre d’habitats utilisés par chaque espéce
ou le nombre d’espéces utilisant chaque type d’habitat,
par exemple.

b. Revoir les graphiques récapitulatifs

Les mémes informations sont fournies dans
des graphiques par espéce ou par habitat, zo-
ne de gestion ou menace (voir encart G).

Numbar of habtats

e M B @ @
|
|

o M e O ®

Big Otter

Tiger
Sambar
Gaur

wild Pig
Bercw
Pakhe
Pakheurgy

Bear

Greal Hormblll
Wreathed Hornbill
Lesser Fish Eagle

River Lapwing
Big-Headad Turt e

Water Monitor

Bear Macague
Francois's Langur

Clouded Leopard
Asian Elephard

c. Revoir les scores agrégées/critéres

Apres avoir entré toutes les données, consul-
ter les scores agrégés bruts ou normalisés speces comn e
d’hétérogénéité, de besoins en surface, de vul-
nérabilité, de fonctionnalité écologique et de
significativité socio-économique pour chacune
des especes candidates (voir encart H). Les
scores normalisés pour les cinq critéres de sé-
lection sont agrégés et utilisés pour classer les
especes candidates. Vérifier que ce classement
semble raisonnable en controlant les scores
des critéres individuels. Pour cela, cliquer sur
un des en-tétes de colonnes pour classer les

Oriental Small-Clawed Ot
W hite-C heaked Gibbon

Mumber of species using the habitat

8
8

Rumbar of speces
- 3

)

Swamp D

Swittflowing hersand ||

Rigarian

Barbeo Forest -

Savannahl Scrubd Regenorati -

Miced Broadieal

Seasonmal streams and pool -

Miced Deciduous
Mineral Licks

Rock-Limestonc Karst D
Rock - Sandstone Bhifs D

Upper Dry evergreen fores
Lower Dry evergreen fores

Habitat Type

Etape 4- Examiner et affiner les données de sélection d’espéces (scores agrégés) Encart H

Revoir le classement des espéces candidates en fonction de leur score agrégé sur les cing critéres de sélection ainsi
que les classements par critéres individuels (cliquer sur les colonnes Hétérogénéité (Heterogeneity - H), Surface (Area -
A), Vulnérabilité (Vulnerability - V), Fonctionnalité (Functionality - F) ou Socio-€conomie (Socio-Economic - S-E) pour clas-
ser les entrées par ordre croissant.

Cormmoaon MName Fank Aggregate H A 1 F SE
Tiger 1 42 1 0.98 062 06 1
Aszian Elephant 2 3.949 1 0.9 0.249 0.8 1
Great Hornbill 3 3.873 0.913 0.9 0.593 0.8 0667
Wild Pig 4 3.842 0.978 0.68 0.74 1 0.444
Gaur 5 3.761 0.978 1 0516 06 0667
White-Cheeked Gibbon A 3.696 0.761 0.5z 0.74a 1 0667
Oriental Small-Clawed Otter | 7 3.692 0717 0.62 0.999 0.8 0556
Big Otter g 3.65 0.674 0.62 1 0.8 0556
‘Wreathed Harnkbill 9 3.65 0.913 0.9 0.593 0.8 0.444
Sambar 10 3.505 0.978 0.66 0.823 0.6 0.444
Bear 11 3.428 0.761 0.64 0.249 1 0.778
Pakheung 12 31zs 0.565 n.se 0.7e21 0.8 n.z2zzg
FPakhe 13 3.045 0.565 n0.82 0.638 0.8 0222
Bear Macague 14 2.873 0.87 0.68 0.412 0.8 0.111
Big-Headead Turtle 15 2.82v 0.696 0.3z 0.9849 0.6 n.2zz
Serow 16 2.654 0.783 0.44 0.387 0.6 0.444
Lesser Fish Eagle 17 2 653 n.587v 05z 0.635 0.8 0111
YWater Monitor 18 2 606 0.526 0.3z 0.638 0.6 0.2z22
Clouded Leopard 14 2,385 0652 0.84 018z 0E 0111
Francois's Langur 20 2.03 0.891 0.44 n.0va 0.4 n.222
Fiver Lapwing 21 1.888 0,543 0,82 0,125 0.4 0
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données sur cette colonne. Dans Pexemple du
paysage de Nam Kading, le tigre était I’espece en
téte du classement (voir encart H). Cela n’est pas
surprenant lorsque I’on voit que ses scores d’hé-
térogénéité, de surface et de significativité socio-
économique sont élevés (avec des scores moyens
a faibles pour la vulnérabilité et la fonctionnalité
par rapport a d’autres especes). Les résultats peu-
vent également étre présentés graphiquement
pour examiner différemment les scores bruts ou
normalisés.

Etape 5 — Utiliser le logiciel comme
outil d’aide a la décision pour
sélectionner I'ensemble d’especes-
paysage complémentaires

L’ensemble d’espéces-paysage du site est obtenu
en choisissant les espéces candidates en téte de
classement et complémentaires les unes des autres
en besoins d’habitat, utilisation des zones de ges-
tion et menaces subies. Le processus de sélection
nécessite plusieurs étapes (voir encart I) :

a. Définir les paramétres controlant

la sélection et la complémentarité

Définir: (1) la marge d’erreur (margin of error)
pour tenir compte des incertitudes des données
de sélection et permettre de choisir manuellement
entre les espéces ayant des scores agrégés similai-
res; (2) la valeur seuil pour qu’une menace soit
représentée par une espece dans ensemble d’es-
peces-paysage; et (3) le Statut de Conservation
Actuel minimal nécessaire pour qu’une espéce
candidate soit incluse dans le processus de sélec-
tion. Décider d’une valeur seuil revient a éliminer
de la liste des candidats les especes n’étant pas
gravement menacées d’extinction locale avant le
processus de sélection.

b. Lancer la procédure de sélection

des espéces

Les espéces-paysage sont sélectionnées en plu-

sieurs étapes :

1. Calcul du score agrégé de chaque espéce can-
didate (besoins en surface + Hétérogénéité +
Vulnérabilité + Fonctionnalité + Significativité
socio-économique), puis classement par ordre
décroissant de score agrégé. Si plusieurs espe-
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ces sont dans la marge d’erreur de I’espece
en téte de liste, le logiciel fait une pause
pour permettre la sélection manuelle de
’espéce suivante a inclure parmi les espe-
ces-paysage. Sinon, ’espéce la mieux clas-
sée est sélectionnée comme premiére espe-
ce-paysage.

2. Elimination de tous les habitats, zones de
gestion et menaces représentées par la pre-
miére espéce-paysage et nouveau calcul
des scores d’hétérogénéité et de vulnérabi-
lité d’apres les habitats, zones de gestion
et menaces restants non représentés.

3. Nouveau calcul des scores agrégés pour
les espéces candidates restantes, en les
classant d’apreés le nouveau score et en sé-
lectionnant la premiére comme deuxiéme
espéce-paysage. La encore, le logiciel fait
une pause si les scores d’autres especes
sont dans la marge d’erreur.

4. Répétition des étapes 2-3 pour sélection-
ner les espéces suivantes.

5. Arrét lorsque tous les habitats, zones de
gestion et menaces sont représentés dans
’ensemble d’espéces-paysage.

Ce processus favorise les espéces maximisant
le nombre de nouveaux habitats, menaces et
zones de gestion non représentés par les espe-
ces déja sélectionnées, tout en considérant les
scores de surface requise, fonctionnalité éco-
logique et significativité socio-économique
des espéces candidates.

c. Examiner et affiner les résultats
Considérer les résultats initiaux et répéter le
processus de sélection avec différents scéna-
rios pour comparer les résultats en : (1) Choi-
sissant différentes especes lorsque le logiciel
demande de choisir entre plusieurs espéces
dans la marge d’erreur ; (2) Changeant la va-
leur de la marge d’erreur ; (3) Changeant la
valeur du Statut de Conservation Actuel ; (4)
Changeant la valeur de représentation des
menaces ; (5) Changeant la valeur de niveau
d’utilisation nécessaire pour représenter cha-
que habitat (par exemple, fixer une valeur de
3 pour les habitats de bords de cours d’eau
dans le paysage de Nam Kading ajoute la lou-
tre a ’ensemble d’espéces-paysage).
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Calculer des scores agrégés

Une fois que les données brutes ont été saisies, les scores bruts et normalisés d’hétérogénéité, de besoins en surface,
de vulnérabilité, de fonctionnalité écologique et de valeur socio-économique peuvent étre calculés et présentés pour
chacune des espéces candidates. Comme le score maximal possible de chaque critére varie, les scores par catégorie
sont normalisés. Les scores normalisés sont calculés en standardisant le score de chaque espéce pour chacun des cing
critéres en fonction du score maximal dans chaque catégorie, afin que toutes les valeurs tombent entre zéro et un. Ces
scores normalisés sont alors agrégés et utilisés pour classer les espéces candidates, ce qui évite que I'un des critéres
de sélection n’écrase tous les autres. Les scores de chaque critére sont calculés comme suit :

Hétérogénéité (Heterogeneity - H) : Le score d’hétérogénéité pour une espéce candidate est calculé en additionnant
les valeurs de niveau d’utilisation dans tous les types d’habitat et dans toutes les zones de gestion. Le score de niveau
d’utilisation des habitats a un coefficient de 2/3 pour le calcul de I'hétérogénéité, celui des zones de gestion un
coefficient de 1/3. Noter que pour la complémentarité, quand les habitats et les zones de gestion sont couverts par les

espéces ajoutées a l'ensemble des espéces-paysage, le score d’hétérogénéité est recalculé pour les espéces
candidates non encore sélectionnées.

Besoins en surface (Area requirements - A) : Les domaines vitaux sont standardisés pour que leur valeur tombe dans
Iintervalle [0,3] (la valeur maximale du domaine vital sera égale a 3). Pour les valeurs discrétes de domaine vital, le
nombre d’intervalles est utilisé pour standardiser les domaines vitaux. Le score de surface est calculé en ajoutant les
valeurs standardisées de domaine vital a la proportion du paysage naturel occupé par I'espéce. Le score de surface est
incrémenté de un si I'espéce se déplace beaucoup. Il est également incrémenté de un si il a été indiqué que la
connectivité est importante pour cette espéce.

Vulnérabilité (Vulnerability - V) : Le score de vulnérabilité pour chaque espéce candidate est calculé comme suit :
Indice de menace + (1-Statut de Conservation Actuel). L’Indice de Menace d’'une espéce donnée est calculé en
additionnant la grandeur (U + R) x S x P, x P, pour toutes les menaces puis en standardisant le résultat dans un
intervalle 0-1 en fonction de I'Indice de Menace brut le plus élevé pour les espéces candidates (U représente I'Urgence,
P, la Probabilité d’occurrence d’'une menace dans le paysage, R le Temps de restauration si la menace était éliminée, S
la Gravité de la menace et P, la proportion de la distribution locale touchée par la menace pour une espéce candidate
donnée). Cet indice refléte les caractéristiques de chague menace et les standardise en fonction de leur importance
globale. Par exemple, une menace avec une trés faible probabilité d’occurrence aura un score trés bas quelle que soit
sa gravité. Cela est également vrai pour les menaces ne touchant qu’une faible proportion du paysage. Pour les espéces
ayant un Statut de Conservation Actuel élevé, donc étant en « bonne santé », le score de vulnérabilité refléte seulement
(ou principalement) I'lndice de Menace.

Fonctionnalité écologique (Ecological Functionality - F) : Pour quantifier la significativité écologique des espéces
candidates, le nombre de fonctions écologiques dans lesquelles elles sont impliquées et leur significativité pour
chacune sont considérées. Les valeurs de significativité sont additionnées pour toutes les fonctions possibles pour
produire un score de fonctionnalité global pour chaque espéce candidate. Aucune distinction n’est faite entre les
espéces ayant une fonctionnalité écologique avec une densité élevée et celles ayant des densités faibles (espéces pivot
et espéces clé de volte respectivement).

Significativité socio-economique (Socio-economic significance - S-E) : Les scores pour chacun des cing paramétres
socio-économiques sont additionnés pour obtenir le score socio-économique. Attribuer des valeurs positives et
négatives indépendamment sépare les espéces ayant des valeurs positives et négatives de celles n’ayant que des
valeurs positives ou des valeurs négatives.

Essayer différents scénarios de sélection per-
met un affinage des données de sélection.
Comme les especes doivent représenter cha-
que habitat, menace et zone de gestion, il est
indispensable de définir ceux-ci attentivement
pour éviter de perdre des informations clés,
tout en obtenant un ensemble d’espéces de
taille raisonnable et utile pour une planifica-
tion efficace de la conservation. Par exemple,
dans le paysage de Nam Kading, la menace
des feux a été retirée, car elle n’était pas aussi
grave que ce qui avait été initialement pergu.

Lors de la définition des menaces, il est judicieux
de les diviser si les interventions peuvent varier
(d’ou la définition de quatre types de menaces
« chasse » dans notre exemple).

De plus, il faut examiner quelles espéces ne rem-
plissant pas les conditions pour étre especes-
paysage doivent cependant étre sélectionnées
comme cibles de conservation en tant
« qu’éléments spéciaux » (voir page 3).

Obtenir un résumé des résultats de sélection et les
exporter en cliquant sur le bouton Export the re-
sults.
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Etape 5 - Utiliser le logiciel comme un outil d’aide a la décision pour sélectionner I’'ensemble

complémentaire d’espéces-paysage

Froject Data  Graph

Landscape species:

Mo, | Common MName Hahitat Types Manag. Zones Threats

1 Tiger I
2 'Wild Pig 1 5

3 Asian Elephant |12 E—
4| Pakheung 1 0 3
5| Great Hombill 0 0 2
B White-Cheeked | —
7| Serow 2 0 1]

Les résultats de la sélection des espéces-paysage suivent des codes
couleurs pour faciliter la correspondance avec les autres tableaux. A
chaque sélection d’une espéce, le nombre d’habitats, zones de gestion
et menaces additionnelles sont également présentés.

:Landscape Species Selection - C:\Program Files\LandscapeSpeciesSelection\NamKading_LaoPDR. [ss

Candidate Species] Farameter Specifications | Selection Criteria] Surnmary Tables] Surnrany Graphs] Aggregate Scores  Complementarity

- OX

SelectLandscape Species

bargin of Errar:

Complementarity results:

Overall
(" Habhitats covered

(" Management zones covered

{ Threats covered

Commaon Mame Fank Agoregate FeH A Fev F | 5E  Add Hahitats  Add MZones  Add Threats

Fakheung 1 2494 025 082 0848 08 0222 1 0 3
Fakhe 2 24939 026 082 0847 08 DZ22 1 0 3
Great Hormbill 3 2 BR4 0 09 0192 08 O0E&Y? 0 0 2
White-Cheeked Gibhon 4 2531 0 082 0344 1 0EE? 0 0 3
Big Citer b 2488 026 0RZ2 0232 08 0556 1 0 2
Criental Small-Clawed Otter £ 2457 026 0RZ 0231 08 055G 1 0 2
Wreathed Hormbill 7 2.336 009 0192 08 0444 0 0 2
Gaur & 2271 0 1 0004 06 0OEE? 0 0 0
Lesser Fish Eagle g 1912 025 062 0231 08 0111 1 0 2
Serow 10 182 0333 044 0003 06 0444 2 0 i}
Sambar 11 1.70G 0 0EE 0002 06 0444 0 0 0
Francois's Langur 12 1.564 05 044 0002 04 0222 2 0 1]
Fiver Lapwing 13 1603 026 082 0033 04 i} 1 0 i}
Big-Headed Turtle 14 1396 026 032 0004 0B D222 1 0 i}
Watar bonitar 15 1394 026 032 0002 06 DZ2e2 1 0 I}

Les espéces situées dans la marge d’erreur sont en vert (ici les deux espéces de poisson Pakheung et Pakhe). Les espéces
retirées du processus de sélection car elles ne représentent plus d’habitat, de menace ou de zone de gestion additionnels
sont en rouge clair (par exemple le gaur et le sambar, car le tigre, le sanglier ou I’éléphant les couvrent). Les espéces ajou-

tées a I'ensemble d’espéces-paysage a chaque étape sont indiquées en beige.

Marge d’erreur

La régle d’arrét liée a la marge d’erreur est congue pour rendre le processus sensible aux incertitudes potentielles
associées aux données entrées. Si le score agrégé d’'une ou plusieurs espéces candidates est situé dans la marge
d’erreur (par exemple 5%) de I'espéce la mieux classée, le logiciel interrompt le processus et demande de sélectionner

manuellement I'espéce suivante a inclure dans I'ensemble d’espéces-paysage. Pour profiter de cette flexibilité du

processus de sélection, on peut utiliser un des points suivants pour choisir une espéce : (1) scores des critéres
individuels (par exemple Hétérogénéité, Vulnérabilité, etc.) ; (2) nombre et type d’habitats et de menaces représentés
par chaque espéce ; (3) facilité de suivi; (4) menaces ou habitats spécifiques (par exemple I'espéce X est trés
menacée par le braconnage) ; (5) Statut de Conservation Actuel dans le critére de Vulnérabilité ; (6) expérience acquise
(par exemple I'espéce est bien connue, ou est I'objet de beaucoup d’attention); (7) situation locale (par exemple
financements existants pour travailler sur cette espéce); (8) espéces complémentaires en termes de niveaux
trophiques ; et/ou (9) différents scénarios de I'ensemble final d’espéces-paysage (effectuer la sélection avec chaque

choix puis examiner I'ensemble final).

Fixer les trois paramétres contrélant la sélection et la complémentarité, puis
cliquer sur le bouton pour démarrer le processus de sélection des espéces-

paysage.

Marge d’erreur (Margin of Error) : Fixer une faible marge d’erreur (par exem-
ple 1%) lorsque I'on est confiant dans les données entrées pour les critéres
de sélection, une plus grande si I'on est moins confiant (par exemple 10%)
voire encore moins (par exemple 15%) si I'on a que trés peu de confiance
dans ces données. La valeur par défaut est fixée a 5%.

Représentation des menaces (Threat Representation) : Fixer la valeur seuil
(entre 0,5 et 1, valeur par défaut 0.5) pour qu’une menace soit représentée
par une espece. Par exemple, I'lndice de Menace maximal pour «chasse
commerciale pour la viande » est 60, donc toute espéce ayant un indice d’au
moins 30 représenterait cette menace dans ce cas.

Représentation du statut de conservation (Conservation Status Represen-
tation) : Fixer le Statut de Conservation Actuel requis pour l'inclusion d’'une
espece candidate dans le processus de sélection. Si la valeur par défaut de 1
est utilisée, toutes les espéces candidates sont prises en compte dans le
processus de sélection. Avec une valeur plus faible (par exemple 0,5), au-
cune espéce ayant une valeur de CSS supérieure a 0,5 ne sera prise en
compte pour la sélection.

es habitats couverts (habitats covered), zones de gestion couvertes
(management zone covered) et menaces couvertes (threats covered) ressor-
tent clairement quand chacun de ces paramétres a été couvert en ajoutant
une espéce donnée a I'ensemble. Les résultats utilisent des codes de cou-
leur sur les espéces pour faciliter I'interprétation.

Au cours de chaque étape du processus de sélection, le rang recalculé, le
score agrégeé, le score d’hétérogénéité, le score de vulnérabilité ainsi que
les scores de surface originelle, de fonctionnalité et de valeur socio-
économique pour chaque espéce sont présentés. Les habitats addition-
nels, zones de gestion ou menaces représentés par chaque espéce candi-
date restante sont également donnés.

Species’ aggregate score within set margin of -, or

To select hetween

Pvild Fig: Asian Elephant }
use either (scores for each species shown in brackets):
(8) the aggregate score {4.048; 3.975}
(k) the heterogeneity score {0.958; 1}
(£) the vulnerability score {0.966; 0.275}
{

(

d) the socio-economic score {0.444; 1} or
e) selectthe species yvourself
I MOTE: Each species covers
{1. 3} additional habitats
{5; 2} additional management zones
13 1} additional threats

Encart |

© WCS LAO PDR/ NEPL NPA

Habitat Mams

Upper Dry evergreen forest
Lower Dry evergrean forest
Mixed Deciduous

Mixed Broadleaf

Barmboo Forest

Savannah/Scrub/Regeneration forest/grassland _

Rock-Limestone Karst Couvert par le Serow 7
Fock - Sandstone Bluffs

Swamp
Swift flowing rivers and rapids (yearround flow)
Seasonal streams and pools

First covered by species

Mineral Licks

Riparian
Potential threat First covered by species
Hunting for trade as food 2
Hunting for trade as medicine frophies _
Hunting for subsistence consumption 2
Hunting for recraation fconflict 2|

Hahitat fragmentation <\ COUW
5

Shifting cultivation

Logging

Hydropower development

Pollution

Fishing for trade as food
Fishing for subsistence consumption
Prey depletion

Le logiciel interrompt le processus et demande
une sélection manuelle entre le sanglier (Wild Pig
- premiére espéce du classement) avec un score
de 4,048 et I'éléphant d’Asie (Asian Elephant -
deuxiéme espéce du classement) avec un score
de 3,975 (dans les 5% de marge d’erreur).

Selon les priorités, inclure une espéce dans I'ensem-
ble d’espéces-paysage en se basant sur le score agré-
g€ ou sur les scores des critéres (hétérogénéité, vulné-
rabilité ou socio-économie), ou inclure simplement
I'espéce pour d’autres raisons (par exemple, facilité
de suivi, niveau trophique, situation locale).

Nombre d’habitats, de menaces et de zones de
gestion additionnels que chaque espéce de la
marge d’erreur représente. Une certaine redon-
dance de la facon dont ces éléments sont couverts
par les espéces-paysage peut étre désirable. Pour
éviter que I'ensemble d’espéces soit trop important,
toutefois, il est préférable de sélectionner des espé-
|El ces apportant une meilleure couverture (par exem-
ple, le sanglier est plus efficace pour les zones de

gestion et la représentation des menaces, mais
I’éléphant d’Asie couvre un plus grand nombre
d’habitats).
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d. Sélectionner les espéces-paysage
Ce logiciel est congu pour étre un outil
d’aide a la décision et ne fournira proba-
blement pas I’ensemble final d’espéces-
paysage pour un site donné. En tenant
compte des suggestions du logiciel, éta-
blir une liste d’espéces qui permettront
de conserver la composition, la configu-
ration et les processus écologiques du
paysage. Cet ensemble doit aider a défi-
nir: (1) ’étendue du paysage; (2) des
unités de gestion écologiquement justi-
fiées ; et (3) ou et quand ont lieu les
conflits de conservation. Ces informa-
tions peuvent alors étre utilisées pour
aider a structurer les actions de conser-

vation.
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{Z}USAID

FROM THE AMERICAN PEOPLE

Cette publication a été rendue possible grace au généreux
soutien du peuple américain, a travers |’United States
Agency for International Development (USAID) Cooperative
Agreement LAG-A-00-99-00047-00. Le contenu est sous la
responsabilité du Programme Paysages Vivants de WCS et
ne reflete pas nécessairement les points de vue de 'USAID
ou du gouvernement des Etats-Unis.

Contact

Dr. Samantha Strindberg
Living Landscapes Program
Wildlife Conservation Society
2300 Southern Blvd.

Bronx, NY 10460 USA
Email: conservationsupport@wcs.org

WILDLIFE CONSERVATION SOCIETY 16

Les manuels du Programme
Paysages Vivants

WCS-International sauvegarde les espéces et les espaces
naturels par la compréhension et la résolution des
problémes cruciaux menacant les espéces clés et les grands
écosystémes sauvages du monde entier. Notre personnel de
terrain étudie ce qui conduit les besoins des espéces
sauvages a entrer en conflit avec ceux des hommes. || méne
des actions avec ses partenaires pour empécher ou limiter
les conflits menacant les espéces et leurs habitats. Aider le
personnel de terrain a prendre les meilleures décisions
possibles est un objectif central du Programme Paysages
Vivants.

Définir le contexte

Concevoir une
approache et des
mesures des progres

Observer les

progres et réviser
I'approche

Mettre en place des
actions et mesurer
leur efficacité

Nous sommes persuadés que pour que les projets de
conservation soient vraiment efficaces, il faut : (1) étre
explicite sur ce que l'on veut conserver, (2) identifier les
menaces les plus importantes et leur localisation dans le
paysage, (3) planifier stratégiquement les interventions pour
aider a combattre les menaces les plus graves, et (4) mettre
en place un processus de mesure de I'efficacité des actions
de conservation, et utiliser ces informations pour guider les
décisions. Avec les projets sur le terrain, le programme
Paysages Vivants développe et teste un ensemble d’outils
d’aide a la décision, concus pour aider le personnel sur
place : sélectionner les cibles, cartographier les menaces
clés, préparer une stratégie de conservation et développer
un cadre de suivi.

L’application de ces outils est décrite dans une série de
brefs manuels techniques disponibles par email auprés de
conservationsupport@wcs.org. Ces guides sont congus pour
fournir des instructions claires et pratiques. Si vous avez
utilisé un manuel pour effectuer un exercice de planification
stratégiqgue, nous serons heureux de recevoir VoS
suggestions pour améliorer ces instructions.
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